Pocéitaé

Pocitac je zariadenie na spracovanie udajov — textovych, ¢iselnych, grafickych, a udajov z
vyrobného procesu. Sklada sa z 2 zakladnych casti:
— hardvéru — technického vybavenia pocitaca (¢o chytime do ruky — mys, klavesnicu, monitor,...)
— softvéru — programového vybavenia pocitaca (programy)
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RJ — riadiaca jednotka
ALJ — aritmeticko-logicka jednotka

Procesor — je hlavna suciastka pocitaca, ktora riadi ¢innost’ celého pocitaca a vykonava vsetky operacie.
Sklada sa z riadiacej a operacnej ¢asti:

Riadiacu ¢ast’ tvori - RJ — riadiaca jednotka — riadi ¢innost’ celého pocitaca (na zaklade programu

a informdcii zo vstupnych zariadeni)

((Riadiaca cast’ procesora uskutocnuje vyber a dekddovanie instrukcii a zabezpecuje ich vykonavanie.
Okrem toho riadi spolupracu procesora s okolim.))

Operaénu ¢ast’ tvoria:

- ALJ — aritmetickologicka jednotka — vykonava aritmetické (+ - */), aj logické operacie (= < >)

(( - registre - (zapisnikova pamit’) sluzia na prechodné ulozenie operandov vstupujucich do tychto
operécii, ako aj na ulozenie vysledku.

- pamat’ (Cache) - je to rychla pamét’, ktora slizi ako vyrovnavacia pamét medzi rychlym
procesorom a pomalou hlavnou pamétou.))

Pamit’ — je zariadenie ktoré sluzi na zapamaétanie udajov. Pozname roézne druhy pamite, napr.:
— OP — operacna (vnutorna, pracovna) pamat RAM - paméta si daje iba vtedy, ked’ je pocitac
zapnuty — je rychla a mensia
— VP —vonkajsia pamit’' — HD — pevny disk — paméta si udaje aj ked’ je pocitac vypnuty.
VonkajSou pamétou je aj USB kI'a¢, CD, DVD, pamitova karta, kedysi disketa, ....

Vstupné zariadenia — pomocou nich udaje (informdacie) do pocitaca vkladame, napr. kldvesnica, mys,
pero, skener, mikrofon, kamera, joystick, ,,volant™ ...

Vystupné zariadenie — pomocou nich udaje (informécie) z pocitaca vystupuja, napr. monitor, tlaciaren,
sluchadla, reproduktory, ploter ....

Vstupno-vystupné zariadenie — dotykovy display

Zbernica — zariadenie, ktoré sluzi na prenos udajov (informacii) medzi jednotlivymi ¢ast'ami pocitaca



